App Inventor 2: ambiente di sviluppo per costruire App per android
Per costruire un App è possibile utilizzare “App Inventor”, la piattaforma online messa a disposizione dall’Istitute of Tecchnology del Massachusetts. App Inventor è disponibile in rete all’indirizzo http://ai2.appinventor.mit.edu/ attraverso il browser (Chrome, Firefox or Safari).
MIT App Inventor si propone come un software  dedicato esclusivamente alla piattaforma Android e ha raggiunto due milioni di utenti in 195 Paesi.

Questa piattaforma presenta un’interfaccia grafica che consente anche ai meno esperti di organizzare ogni aspetto della propria app senza la necessità di scrivere codice.

All’indirizzo  http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup.html è possibile trovare tutte le indicazioni per preparare il proprio sistema all’utilizzo di questo ambiente di sviluppo a cui è possibile accedere con un account Google.

App Inventor si compone di tre parti:

· Components Designer che si apre nella finestra del browser. In questo ambiente è possibile selezionare i componenti per la nostra app e specificare le loro proprietà.

· Il Blocks Editor che si apre in un’altra finestra separata dal Components Designer e serve per inserire le istruzioni 
· Un emulatore che testa il comportamento dell’app creata anche se il sito ufficiale raccomanda di u utilizzare il proprio smartphone o tablet Android per provare l’app.
· Per iniziare
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Per  creare un progetto occorre cliccare in alto a sinistra su “Start new project” ed inserire il nome del progetto (una parola senza spazi) e cliccare su Ok. 
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· Il Components Designer 

La prima finestra che si apre è “Components Designer”. 
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I componenti sono tutti gli elementi, gli oggetti che si possono utilizzare per creare l’App, come tanti ingredienti per la ricetta di un piatto di cucina. Alcuni componenti sono molto semplici come una Label (etichetta) che mostra del testo sul desktop o un Button (Pulsante di comando) che con un “tap” può determinare un’azione. Altri sono più elaborati: una Canvas (area di disegno) può contenere immagini fisse o animazioni; un Accellerometersensor, cioè un sensore di movimento che funziona come un controller di Wii e rileva quando si sposta o si scuote il telefono, o componenti che producono o inviano messaggi di testo, riproducono musica e video, ottengono informazioni da siti web, e così via.

Il Designer è suddiviso in diverse aree:
· A sinistra c’è la lista dei componenti che possono essere utilizzati nel progetto. Qualsiasi componente che si trascina nel Viewer (parte centrale) viene visualizzato poi anche a destra. 

· Al centro c’è una zona bianca denominata Viewer. Qui si  posizionano  i componenti come si desidera che vengano visualizzati nell’applicazione. In verità qui si ha solo un’indicazione di massima di come l'applicazione sarà; per esempio, una riga di testo potrebbe rompersi in un posto diverso nella vostra applicazione di quello che si vede nel Viewer. Per vedere come la vostra applicazione apparirà davvero, è necessario scaricarla  sul telefono o visualizzarla nell'emulatore che  App Inventor mette a disposizione. A destra del Viewer c’è la lista dei componenti utilizzati nel progetto. Qualsiasi componente che si trascina nel Viewer viene visualizzato in questo elenco. All’inizio il progetto ha un solo componente elencato: Screen1, che rappresenta lo schermo del telefono stesso. Sotto la lista dei componenti c’è un settore che mostra i media (immagini e suoni) presenti nel progetto. 

· A destra c'è una sezione che mostra le proprietà dei componenti; quando si clicca su un componente nel Viewer, si vedono le sue proprietà elencate a destra. Le proprietà sono dettagli dei componenti che si possono cambiare. Ad esempio, quando si clicca su un componente di tipo Label, è possibile visualizzare le proprietà relative a colore, testo, font, ecc. All’inizio in questa area sono  mostrate le proprietà dello schermo (chiamato Screen1), che includono un colore di  sfondo, un'immagine di sfondo e un titolo.
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· Se si vuole aprire l’editor dei comandi (Blocks Editor) da questa finestra cliccare su “Blocks” in alto a destra.
· Il Blocks Editor
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A seconda del blocco che si sceglie (Control, Logic, Math, ecc.), App Inventor ci presenta nella parte centrale i blocchi a disposizione per costruire eventi o assegnare proprietà e valori.

Trascinando i blocchi al centro e assemblandoli opportunamente si costruisce l’app desiderata.
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Il cestino in basso a destra può essere utilizzato per rimuovere i blocchi da cancellare.
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Come provare l’app
Per provare l’app è consigliabile scegliere “Al Companion” dal menu Connect.
A video compare un QR code che letto dall’Applicazione “MIT AI2 Companion”, opportunamente scaricata e installata dal Play Store sul proprio smartphone, permette di vedere l’esecuzione dell’app.
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In assenza di rete wi-fi, potete collegare il vostro smartphone con cavo alla porta USB. Se invece non avete uno smartphone Android, è possibile avviare sul proprio computer il programma “ai Starter” (disponibile all’indirizzo http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup ) e poi lanciare l’emulatore, sempre dal menu “Connect”.
· Conclusioni
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App Inventor 2 è un ambiente di programmazione per App disponibile online e gratuito.
In questo ambiente, si creano applicazioni selezionando i componenti nella finestra di progettazione e poi si definisce il comportamento dei componenti assemblando  i blocchi nell'Editor blocchi. 
È possibile compilare le applicazioni che si costruiscono e scaricarle sul computer e sul telefono. Su quest’ultimo vengono istallate e sono  indipendenti da App Inventor.
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